Siddie’s Safety Run:
Overleef de Praktijk

Waarom de keuzes die je op stroat maakt,
je leven redden op de werkvloer.
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i" De Missie: Eén pak melk. 10 minuten.

’ Siddie moet even snel op de brommer naar de winkel,
Een simpele taak. Maar gevaar kent geen verschil tussen |
een supermarkt en een hightech werkplaats. '

3 O




i

o MaSa™g
<. JEDENKTDATEEN . .
= =1 ~ FABRIEK EEN ANDERE’% = 1
___ WERELD IS MET _

i .
LT

" REGELS. FOUT. &,

[-f:_. COL EN ™ EmEn —l !\J; } dJ

- GEVAAR KENT GEEN VERSCHIL TUSSEN

- EEN BUURTSUPER EN EEN WERKPLAATS.
JE KENT DE SPELREGELS AL. HETISTIJD

' OM ZE BEWUST TE GEBRUIKEN. "

STATUS: CRITICAL AWARENESS
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I Trek gewoon die slippers aan, |
gast. Het is maar letterlijk om de :

- | hoek. Helm is ook niet nodig voor
; dat kleine stukje!

_:s;hmEanmwsnm‘r_mmnm{_Eumeu W o
- Siddie twijfelt. De verleiding
van comfort is groot. Slippers
op een brommer = wachten
= op gips. E

: ¥ ~ STATUS.CRITICAL AWARENESS |
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De Interventie
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BLAUW = BEVEL.

Er is geen ruimte voor eigen
interpretatie. Het is jouw
pantser.
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SYSTEM ALERT /f SAFETY PROTOCOL ENGAGED
STATUS: CRI /

Helm op, dichte schoenen aan.

Geen discussie. Je stapt die
brommer niet op zonder.
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Praktijk Translatie: Kies je Bepantsering
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SYSTEM ALERT /f SAFETY PROTOCOL ENGAGED

.

' Vorm: Blauwe cirkel.
Betekenis: VERPLICHT (Doen).
Werkplaats Regel: Waar zie je ze nog? In elke
werkplaats. Dit is geen suggestie van de baas. Het
is de basisuitrusting om je character in leven te
Lhuud&n. Zonder pantser begin je niet aan de missie_-.J .
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De snelste route naar de
melk loopt door dit steegje.
Niemand kijkt, gooi dat gas

erop! Bespaart je drie
minuten!
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Waarschuwing: Madness Juice gedetecteerd. Logica overschrijft instinct:
Rood = Stop. Absoluut niet doen. Draai om. Siddie kiest de veilige weg. |
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De Werkplaats Link: ROOD = VERBODEN
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Vorm: Cirkel met diagonale streep. Kleur: Rood met zwart symbool.

Betekenis: VERBOD (Niet doen).

Werkplaats Regel: Negeer je dit op straat? Misschien een boete. Negeer
je een verbodsbord op de werkvloer? Onmiddellijk ontslag of zwaar
letsel, Het is de Instant Game Over knop voor jou of de machine,
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De ‘Close Call’

==

Pak gewoon snel die
melk, man! Je bent
sneller dan dat
zware rek!

Siddie stopt met automatisch handelen. Hij scant de omgeving, ziet het
gele bord, en stapt op tijd achteruit. De zwaartekracht wint altijd.
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D¢ Werkplaats Link: GEEL = OPLETTEN
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Scanner Alert Box
Vorm: Driehoek met zwarte rand.
Kleur: Geel met zwart symbool.
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Betekenis: WAARSCHUWING (Let op).
Werkplaats Regel: Gele borden vragen om verhoogde
waakzaamheid. Stop met blindelings doorwerken op de e |

= ) automatische piloot. Scan je zone op onzichtbare o 4
gevaren zoals hoogspanning, hangende Iasten of | |
naderende heftrucks.




Rennen! Duw

ze opzij! Zoek

de deur in het
donker!

| ' ' .
r_Te midden van de chaos blijft de logica kalm. Zoek niet in het B
donker. Zoek naar het groene licht. Dat is je reddingslijn.
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- De Werkplaats Link: GROEN = REDDING
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" | Recovery Protocol Box Sk
e Vorm: Vierkant of rechthoek. Kleur: Groen met wit symbool. “

o Betekenis: REDDING (Veilige route of Eerste Hulp).
o Werkplaats Regel: Als er chaos uitbreekt—een chemische spat, een ongeval of brand—

L IS groen je plan. Groen wijst je onmiddellijk de weg naar veiligheid en herstel.
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De IS0 7010 Kleurenmatrix (Krak de Code)
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BLAUW = MOETEN.
(Jouw Pantser)

i
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RO0OD = NIET DOEN.
(Instant Game Over)
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GEEL = LET OP.
(Scon de Zone)

o T
GROEN = HIERHEEN.
(Jouw Reddingslijn)
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Gewone kleding. Een gewone dag. Maar geleid door universele regels.
Siddie heeft de chaos van Madness Juice verslagen door simpelweg
de signalen te lezen. Veilig vertrokken is veilig thuiskomen.
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Kijk om je heen. De borden in de
fabriek zijn exact de borden uit je
weekend. Ze zijn ontworpen om in
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Geen dikke handboeken nodig,
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F fé; . één fractie van een seconde
—~ Y“" i o begrepen te worden door je brein.
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alleen je boerenverstand.
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I neemt om in leven te blijven, zijn

exact dezelfde beslissingen die
je in de fabriek moet maken.

[ Lows de telens.
Overieel de run.
Werk vellig
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